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RESPOSTAS
a) O vale misterioso (uncanny valley) é um termo usado para descrever a relação entre a 
aparência humana de um objeto robótico e a resposta emocional que ele busca.
Nesse fenômeno, duas sensações são as pessoas sentirem desconforto ou até repulsa 
em resposta a robôs humanoides altamente realistas.
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RESPOSTAS
b) O texto cita que as pessoas podem ter tido essa sensação do vale da estranheza 
talvez enquanto assistia a um filme de animação CGI ou enquanto jogavam videogame.
O efeito pode acontecer porque o humano animado pode parecer quase real, mas o 
abismo entre parecer “quase humano” e “totalmente humano” deixa você com 
desconforto ou repulsa.
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RESPOSTAS
a) O texto aponta que é importante projetar dispositivos que não criem desconforto ou 
desconfiança. Isso é particularmente verdadeiro no desenvolvimento de tecnologias 
assistivas projetadas para ajudar as pessoas com deficiência a realizar tarefas e interagir 
com seus ambientes.
As pessoas são mais propensas a serem receptivas àqueles designs que são 
considerados úteis e atraentes. E os projetos que caem no vale estranho provavelmente 
serão mal recebidos e utilizados com menos frequência.



Teacher Andrea Belo
@estrategiavestibulares

vestibulares.estrategia.com

GABARITO UNESP 2024 (2ª FASE – 2º DIA)

RESPOSTAS
b) O texto aponta que muitos filmes de animação são criticados por suas representações 
irrealistas da forma humana, tais desenhos com olhos excessivamente grandes e outras 
características dramaticamente exageradas, isso pode ser uma estratégia intencional 
para evitar o vale da estranheza.
O vale da estranheza pode ter um impacto na forma como os jogadores reagem a 
personagens realistas nos videogames. Assim, os designers podem aproveitar para criar 
uma sensação de dispatia para personagens vilões e isso se torna útil.
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RESPOSTAS
a) O texto deixa claro que os benefícios da música vão além do entretenimento pois 
ajudam a melhorar a função cognitiva, aumentar a neuroplasticidade do cérebro, e 
retardar o declínio cognitivo. Para as pessoas com demência, a música pode evocar 
memórias e melhorar seu senso de identidade.
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RESPOSTAS
b) Na câmara anecoica citada no Guinness World Records como a sala mais silenciosa 
do mundo, Beatie Wolfe, cantora, compositora e embaixadora da Music for Dementia 
(uma campanha que pede que a música seja acessível a todos que vivem com 
demência), experimentou um "reinício sensorial" onde seu sistema nervoso se acalmou 
e ela pôde ouvir o som de forma pura. Isso destaca a importância de equilibrar som e 
silêncio em nossas vidas.
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RESPOSTAS
a) O quer faz bem â nossa saúde é o equilíbrio entre o som e o silêncio. E "However" 
demostra uma relação de contraste pois mostra que pode haver traumas e respostas 
negativas.
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RESPOSTAS
b) No entanto, a musicoterapia pode ter potenciais desvantagens, como desencadear 
memórias traumáticas ou respostas negativas a tipos específicos de música. Além disso, 
o poder da música merece mais pesquisas, principalmente seu potencial efeito no 
progresso da demência.
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